
Modulnummer: Modultitel: Art des Moduls:

INFM2110 Teamprojekt (übK) Pflicht

ECTS-Punkte* 9

Arbeitsaufwand*
-Kontaktzeit Arbeitsaufwand Kontaktzeit Selbststudium
-Selbststudium 270 h 90 h / 6 SWS 180 h

Moduldauer* 1 Semester

Unterrichtssprache* Deutsch

Lehr-/Lernformen Vorlesung, Programmierprojekt in kleinen Teams, intensive Betreuung durch
Tutoren

Modulinhalt* Das Modul behandelt die Themen Einführung in Software Engineering, Pro-
grammieren im Großen, Projektorganisation, Modulkonzept, Design by Con-
tract, Pflichtenheft vs. Lastenheft, Entwurfsmuster (Observer, Model-View-
Controller, Adapter, Proxy), Events und Nachrichten, Code Reviews, Unit
Tests und Projektdokumentation.
Die spezifizierten Kompetenzen werden integriert in Fachveranstaltungen er-
worben. Somit fließt die erreichte Note in die finale Bachelornote mit ein.

Qualifikationsziele* Studierende kennen Methoden und Techniken für den Entwurf und die Pro-
grammierung komplexer Software im Team und können diese sach- und fachge-
recht praktisch einsetzen. Sie können ihre eigenen Beiträge zum Gesamtprojekt
übersichtlich und kompetent darstellen und flexibel auf notwendige Änderun-
gen reagieren. Außerdem können sie ihr Projekt selbständig organisieren und
den Projektfortschritt ermitteln.
Die Studierenden haben berufsorientierende überfachliche Kompetenzen erwor-
ben. Dazu können unter anderem Präsentieren, Organisieren, Kommunikation,
Problemlösungsfähigkeiten und kritisches Hinterfragen gehören.

Voraussetzung für
die Vergabe von
Leistungspunkten/
Benotung (ggf.
Gewichtung)*
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Vorlesung V O 2 3 K 60 ub
Praktikum Pra O 4 6 H b 100

Verwendbarkeit* -

Teilnahme-
voraussetzungen*

INFM1110 Informatik I, INFM1120 Informatik II

Verantwortlicher Ostermann


