Arbeitsaufwand Kontaktzeit Selbststudium
270 h 90 h/ 6 SWS 180 h

1 Semester

Deutsch

Vorlesung, Programmierprojekt in kleinen Teams, intensive Betreuung durch
Tutoren

Das Modul behandelt die Themen Einfithrung in Software Engineering, Pro-
grammieren im Groflen, Projektorganisation, Modulkonzept, Design by Con-
tract, Pflichtenheft vs. Lastenheft, Entwurfsmuster (Observer, Model-View-
Controller, Adapter, Proxy), Events und Nachrichten, Code Reviews, Unit
Tests und Projektdokumentation.

Die spezifizierten Kompetenzen werden integriert in Fachveranstaltungen er-
worben. Somit fliet die erreichte Note in die finale Bachelornote mit ein.

Studierende kennen Methoden und Techniken fiir den Entwurf und die Pro-
grammierung komplexer Software im Team und kénnen diese sach- und fachge-
recht praktisch einsetzen. Sie konnen ihre eigenen Beitrage zum Gesamtprojekt
iibersichtlich und kompetent darstellen und flexibel auf notwendige Anderun-
gen reagieren. Auflerdem koénnen sie ihr Projekt selbstdndig organisieren und
den Projektfortschritt ermitteln.

Die Studierenden haben berufsorientierende iiberfachliche Kompetenzen erwor-
ben. Dazu kénnen unter anderem Préasentieren, Organisieren, Kommunikation,
Problemlésungsfihigkeiten und kritisches Hinterfragen gehoren.
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INFM1110 Informatik I, INFM1120 Informatik II
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