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Neuer Datendurchsatz-Rekord an Europas groBtem Internetknoten, dem
DE-CIX Frankfurt. Parallel zu den Viertelfinal-Ruckspielen der UEFA
Champions League am 16. April um 21:21 Uhr (MESZ) flossen erstmals
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S+ SPITZENWERT IN FRANKFURT

Champions League tragt zu
Datenrekord bei

Von Inga Janovi¢ 17.04.2024,13:19 Lesezeit: 2 Min.
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FuBballbegeisterung lasst sich an den Datenmengen, die durch den
Frankfurter Internetknoten flieRen, ablesen: Dort wurde wahrend der ersten

Viertelfinals der Champions League ein neuer Rekord erzielt.

o<g Teilen [\ Merken @ Drucken

Fiinfzigmal der Mount Everest, 420 Kilometer: So hoch ware der
Papierstapel, schriebe man all die Informationen auf, die am Dienstag
©202¢ um 21.21 Uhr in nur einer Sekunde durch den Internetknoten in

Tubing
: Frankfurt geflossen sind. Das ist ein neuer Rekord an Europas grofitem
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JavaScript und Sicherheit

Th - JavaScript ist aktiver Code, der im Browser
§ ausgefuhrt wird:

potentielles Sicherheitsrisiko

E Grundprinzip der Sicherheit von JavaScript:
4 Sandbox

— JavaScript-Programm ,,eingesperrt® in Sandkasten,
etwa ohne Zugriff auf das Dateisystem
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Same-0rigin

Sl -+ JavaScript hat zunachst nur Zugriff auf
§ Dokumente vom gleicher Web-Quelle

— Ausnahmen gibt es, etwa bei Ajax

— bei Subdomains ggf. Ausnahme in der Art
document.domain = “informatik.uni-tuebingen.de*
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JavaScript und Browser-Erscheinung

« von Anfang an kritisch:
JavaScript kann Browser-Erscheinung verandern

Gefahr, dass der Nutzer getauscht wird, etwa durch
uberschriebenen Titel/Statuszeile

Browser schranken deshalb diese Moglichkeiten stark,
teilweise konfigurierbar, ein
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Erweiterte JavaScript-Einstellungen X |

Skripten folgende Aktionen erlauben:

Existierende Fenster verschieben oder deren GroBe andern
Eenster vor oder hinter andere Fenster legen

Das Kontextmenu deaktivieren oder ersetzen

Statusleiste ausblenden

Statusleistentext andern

OK Abbrechen Hilfe

©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- -
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destruktives JavaScript

BERN - JavaScript kann PopUps o6ffnen - damit kann
§ man ggf. den Nutzer ,,fluten®

einfaches
window.open(...)

wird deshalb von Popup-Blocker blockiert

E ©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 8
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XSS

» Cross-Site-Scripting: Einbinden von fremden
(schadlichen) JavaScript in eine andere, an
sich harmlose und vertrauenswurdige Seite

| Cross-Site Scripting (XSS, engl. flir Webseiteniibergreifendes Skripting) ist das Einschleusen von fremden, moglicherweise
~ schéadlichen JavaScripten in eine Website. Es handelt sich weniger um ein Sicherheitsproblem innerhalb von JavaScript,
sondern um eine Sicherheitsliicke in fehlerhaften Webanwendungen, die Daten aus nicht vertrauenswirdigen Quellen (z.B. aus

" Formulareingaben oder HTTP-Parametern) ungefiltert ins HTML einbauen.

i o https://wiki.selfhtml.org/wiki/JavaScript/Tutorials/Cross Site Scripting

MEE . ,okie-Diebstahl
| « Keylogging
. » Phishing

A ©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 9
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XSS

 Um XSS zu verhindern, muss verhindert
werden, dass eingegebene Daten Skripte
enthalten konnen

— das ist teilweise schwieriger als es zunachst
erscheint
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ganz alte Browser

0o Windows XP E® ) QF A O & EHE AR

’Ekgoogle chrome download - Bing

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7 -"l',.
o v . ( A - i T\,
e Zuriick ~ @ - @ @ fh /f) Suchen < ¢ Favoriten QMedlen 8 B- =
Adresse @ http:/ fwww . bing.com/search?srch=106&FORM=AS6&q=google+chrome+download Vl Wechseln zu
PN

ALLE BILDER VIDEOS NEWS

—
Anmelden A Pramien g I-x

b Eincy | google chrome download Q

Ihr Browser ist veraltet und funktioniert mit bestimmten Websites maglicherweise nicht.

Sie haben nicht den neuesten von Microsoft empfohle

Laden Sie den neuen Microsoft Edge herunter, um das Beste aus dem Vyeb
herauszuholen.

Jetzt herunterladen

Google Chrome — den schnellen und sicheren Browser von ...
|
2} google chro... c (Shell DE " 9y 11:24

<

‘3 Servernich... 2} update - Bing "s Netzwerkve... ;
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Verbindung JavaScript™ ™
und HTML

bisher: JavaScript “nette Scriptsprache*
die der Browser interpretiert

— interessant, weil mit HTML verbindbar

— Erweiterung von HTML/CSS

A ©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 13
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SEff © DOM: Document Object Model
WSl _ http://www.w3.0org/DOM/
— https://dom.spec.whatwg.org/

e :& * Modell, um auf Webdokumente zuzugreifen

— zentral: die zugrundeliegende Baumstruktur

— The Document Object Model is a platform- and language-
neutral interface that will allow programs and scripts to
dynamically access and update the content, structure and
style of documents. The document can be further processed
and the results of that processing can be incorporated back
into the presented page. This is an overview of DOM-related
materials here at W3C and around the web.

A ©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 14
i Tlbingen Technologien Sommersemester 2024 '




T AT FREDHADRDN KARIQ P

W3 W3C Document Object Mc X Thomas
| € C N & nttps://www.w3.org/DOM/ | =
‘ i Apps [ UTG [ PetitMouton [ HIS [ 1T [0 MacBook [ Leica (L] Nikon Yk Bookmarks {11 Andere Lesezeichen
‘ ,_. : About DOM . DOM Activity statement

%ﬁ ArChlteCtu re Technical Reports . Technical Materials
~ domain Test Suites . FAQ . Mailing List

Members only resource: DOM Interest Group

Document Object Model (DOM)

Table of contents

1. What's new?

2. What is the Document Object Model?

3. Why the Document Object Model?

4, W3C Activity Statement on the Document Object Model
5. Public Release of Specifications

6. Questions. comments, and suggestions about the DOM

7. DOM Conformance Test Suites
| 8. Related Resources

What's new?

‘ » 20090106: The WebApps WG Drives DOM Specifications. The W3C Web Applications Working Group has taken over responsibility for the
Document Object Model specifications, including a new revision of DOM Level 3 Events, a new DOM Core specification, and potentially any
errata on older DOM specifications. Discussion can be directed to either the public-webapps@wa3.org or the www-dom @wa3.org mailing lists.

» 20080122. The Document Object Model Activity is closed. The Document Object Model Working Group was closed in the Spring of 2004, after
the completion of the DOM Level 3 Recommendations. Several W3C Working Groups have since taken the lead in maintaining and continuing
to develop standard APls for the Web since then; HTML, SVG, CSS, or WebAPI being among them. W3C will continue to develop APlIs in
various Working Groups. Learn more about the achievements from the DOM Activity page. Got an idea on how to use this page? Send an
email to Philippe.

Wa3C's DOM news are also available as a RSS feed .

What is the Document Object Model?

The Document Object Model is a platform- and language-neutral interface that will allow programs and scripts to dynamically access and update the
content, structure and style of documents. The document can be further processed and the results of that processing can be incorporated back into
the presented page. This is an overview of DOM-related materials here at W3C and around the web.

Why the Document Object Model?

“D_ynamit_: IjTML" _is_ aterm us_ed by some vendo_rs to de_scribe the_combination _of HTML, style_she_e_ts_ and sc_:r_ipts that_a_lloyv_s_ g_o_t_:uments to be _
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Living Standard — Last Updated 31 March 2023

Participate:

GitHub whatwg/dom (new issue, open issues)
Chat on Matrix

Commits:

GitHub whatwg/dom/commits
Snapshot as of this commit
@thedomstandard

Tests:
web-platform-tests dom/ (ongoing work)

Translations (non-normative):
=H

Abstract

DOM defines a platform-neutral model for events, aborting activities, and node trees.

Table of Contents

1 Infrastructure
1.1 Trees
1.2 Ordered sets
1.3 Selectors
1.4 Namespaces 16

2 Events File an issue about the selected text
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What is the Document Object Model?

Editors
Jonathan Robie, Texcel Research

Introduction

The Document Object Model (DOM) is a programming API for HTML and XML documents. It defines the logical structure of documents and the way a document is accessed and manipulated. In the DOM
specification, the term "document" is used in the broad sense - increasingly, XML is being used as a way of representing many different kinds of information that may be stored in diverse systems, and much of this
would traditionally be seen as data rather than as documents. Nevertheless, XML presents this data as documents, and the DOM may be used to manage this data.

® With the Document Object Model, programmers can create and build documents, navigate their structure, and add, modify, or delete elements and content. Anything found in an HTML or XML document can be
accessed, changed, deleted, or added using the Document Object Model, with a few exceptions - in particular, the DOM interfaces for the internal subset and external subset have not yet been specified.

As a W3C specification, one important objective for the Document Object Model is to provide a standard programming interface that can be used in a wide variety of environments and applications. The Document
Object Model can be used with any programming language. In order to provide precise, language-independent specification of the Document Object Model interfaces, we have chosen to define the specifications in

| OMG IDL, as defined in the CORBA 2.2 specification. In addition to the OMG IDL specification, we provide language bindings for Java and ECMAScript (an industry-standard scripting language based on JavaScript
and JScript). Note: OMG IDL is used only as a language-independent and impl tation-neutral way to specify interfaces. Various other IDLs could have been used; the use of OMG IDL does not imply a
requirement to use a specific object binding runtime.

The Document Object Model is a programming API for documents. The object model itself closely resembles the structure of the documents it models. For instance, consider this table, taken from an HTML document:

<TABLE>

<ROWS>

<TR>

<TD>Shady Grove</TD>
<TD>Aeolian</TD>
</TR>

<TR>

<TD>0Over the River, Charlie</TD>
<TD>Dorian</TD>
</TR>

</ROWS>

</TABLE>

The Document Object Model represents this table like this:

<TABLE=

. Over the River, &

©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet-
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Einfihrung in das Document Object Model (DOM)

Autor: U. Altmann, Institut fir Medizinische Informatik, Justus-Liebig-Universitat GieBen
M Heinrich-Buff-Ring 44, 35392 GieBen
:e-MaiI: Udo.Altmann@informatik.med.uni-giessen.de

Quellenhinweis: Mit dieser Einfiihrung soll ein Uberblick (iber die vorhandenen Standards im Bereich DOM sowie deren
Anwendung gegeben werden. Die Textpassagen sind teilweise Ubersetzungen aus den W3C-Standards. Aus diesen wurden
auch die Abbildungen entnommen. Die Standards wurden, soweit sie in der Einfihrung bendétigt werden als Kopie

® heruntergeladen und werden lokal referenziert. Verbindlich sind in jedem Fall die englische Originale unter

. http://www.w3.org/DOM

Was ist das DOM

Application Programming Interface (API) fir HTML und XML
definiert die logische Struktur von Dokumenten
Begriff "Dokument" ist im Standard weit gefaBt (d.h. vom "physikalischen" Vorhandensein eines XML-Dokuments
unabhangig => XML als Art und Weise, Daten zu prasentieren).
Alles was an "Struktur" (Text und Markup) in XML/HTML-Dokumenten gefunden werden kann, kann zugegriffen,
verandert, geléscht oder hinzugefligt werden (mit wenigen Ausnahmen).
Anwendbarkeit in einer Reihe von Programmiersprachen
o Definition in CORBA IDL
o Bindung flur Java und ECMA-Script (Java/]Script) im Standard enthalten
o weitere auBerhalb des Standards verfligbar (z.B. C++, Perl)

©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 18
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DOM

» konkret: Objekte fur die Interaktion
JavasScript & HTML

— window: aktuelle Browserfenster

— screen: Bildschirm

— navigator: Browser
« darunter jeweils weitere Hierarchie

Lo
A
o
)
g
[
.|
m
-
I
1
H

©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 19
Technologien Sommersemester 2024

- Tubingen

= s
et B L




%Wikipedia I Die freie Enzyklopadie - Netscape

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Communicator Hilfe

EBERHARD KARLS

UNIVERSITAT
TUBINGEN

warum ,,navigator?

-

' aus Wikipedia, der freien Enzyklopadie

5\?; Wechseln zu: Nawvigation, Suche
Willkommen bei Wikipedia
Wikipedia ist ein Projekt zum Aufbau emner Enzyklopac
Suct  Wissen bettragen. Seit Mai 2001 sind so 801.583 Artik

willkommen.

!
Artikel |

Volltext |

= =B=| |63% von 888
if Start | |$5% wikipedia I Die freie ...

o

Y4 v A B 2 £ 9 & O @
Zurtick Neuladen Anfang Suchen Guide Drucken  Sicherheit Shop Stop >
] w"Lesezeichen 4/ Adresse:Ihttpz.Ude.wikipediao:gfwikifw'ikipedia:Haupkseite ﬂ " Verwandte Objek
' &InslantMessage Netscape.de Net2Phone Focus Online
[
Ansichten . i
Version Freigabedatum
¢ Projekiseits: i ‘
: Wll{lpedla Hauptselte Mosaic Netscape 0.9 13. Oktober 1994

Netscape Navigator 1.0
Netscape Navigator 1.1
Netscape Navigator 1.22
Netscape Navigator 2.0
Netscape Navigator 3.0
Netscape Navigator 3.04
Netscape Navigator 4.0
Netscape Navigator 4.06
Netscape Navigator 4.08

Technologien Sommersemester 2024

15. Dezember 1994
Marz 1995

August 1995

Mérz 1996!81°]

19. August 1996

4. Oktober 1996
Juni 1997

17. August 1998

9. November 1998

| Netscape Navigator 9.0.0.6  21. Februar 2008

20
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das navigator-Objekt

 ..dient der Verwaltung des Browsers
gl - Attribute/Methoden:

(& & — appName

— appCodeName

— appVersion

— userAgent

— platform

— plugins

— mimeTypes

— language

— JjavaEnabled()
zm3 « Beispiel navigator.html und Browserweiche

A ©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- o1
: Tubingen Technologien Sommersemester 2024
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v [ javascript
> [ .settings
> M css

version... % version... X version... X windo... % windo... X windo x navigator.html x variabl... x schleif... x helloja... x HelloW.

<!DOCTYPE html>
< >

1

.project 2

buch.css 3

buch.dtd 4 rel=" " type=" " href="

Buch.js 5 rel=" " href=" ">

buch.xm| 6 >Grundlagen Internet-Technologien: JavaScript</
7
8
9

buchhandlungl.html

>

buchhandlung2.html

>
eventl.html />< >
10 <h2>Grundlagen Internet-Technologien</h2>

11 <h3>JavaScript: das navigator-Objekt</h3><h4>

event2.html

fakultaet.html
fakultaet.js

formulartest.html 12

hellojavascript.html 13 type=" ">

hellojavascript2.html| 14

T 15 document.write (" e

Jnascripe_tempiate. o’ S document.write (navigator.appName + " - " + navigator.appCodeName);
location.html 17

18 document.write (" A

chletfen b 19 document.write (navigator.appVersion);

screen.html 2@

—— 21 document.write ("

uebung17.htm| 22 document.write (navigator.userAgent);
uebung21.html 23

navigator.html

navigator2.html

uebung22_alt.html 24

25
26
27
28

20
navigator.html 1:1 CRLF ISO 8859-15 HTML

uebung22.html
variablen.html
version.html
version2.html
version3.html

window.html

B
2
B2
B2
B
2
2
2
B
2
2
2
B
B
2
2
B
E
=
2
B
B
=
2
B
B
=
2
B
B
=
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: Grundlagen Internet-Technolog ~ + Q

< > C B8 A 134.2.6.167/~zrvwa01/vorlesung/javascript/navigator.html 2 @9 >0 4

th

Q1 O G 1V ®@ O @ eee
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v javascript
> Il .settings
> M css

project

version... X version... X version... X window window... X window... X navigat... X navigator2.html x variabl x schleife... x helloja x Hellow... x

<!DOCTYPE html>
3 >

[

buch.css

re'L:ll n type=ll n href=ll
re'L=ll n href=ll ll>
>Grundlagen Internet-Technologien: JavaScript</

buch.dtd

Buch.js

buch.xml
buchhandlungl.html
buchhandlung2.html

eventl.html

O 00 N O UL & WN =

event2.html

[
S

< >
<h2>Grundlagen Internet-Technologien</h2>
<h3>JavaScript: das navigator-Objekt, Teil 2</h3>
</ >

fakultaet.html

=
[t

fakultaet.js

=
N

formulartest.html

[
w

hellojavascript.html

hellojavascript2.html

'_i
B

Helloworld.html

=
un

.type=ll Il>
for (eigenschaft in navigator)
document.write("<b>" + eigenschaft + "

B
B
B
B
B
B
B
B
E]
E]
B
B
B
B
B

javascript_template.html

[
(@)}

@ location.html n

=
|

+ navigator[eigenschaft]

@ navigator.html|

=
(0 0]

B navigator2.html ; : - — .
schleifen.html 19 document W rlte ( N . & naVlgator' : ava:nab ‘ed ( ) + "

screen.html 28 </ >
screen2.html 21

uebung17.html 22 < />
uebung21.html 23

uebung22_alt.html 24 </

uebung22.html 25 </

2R
B version.html navigator2.html 1:1 CRLF ISO 8859-15 HTML

@ variablen.html

INF3171 Grundlagen Internet-
Technologien Sommersemester 2024
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das screen-Objekt

- Informationen zum Bildschirm
%1 - Attribute:
: — availabeHeight

— availabeWidth
— colorDepth

' E - Beispiel screen.html

.+ Vorsicht bei mehreren Bildschirmen

©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 31
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v [ javascript

> [ .settings

> M css

@ .project

buch.css
buch.dtd
Buch.js
buch.xml
buchhandlungl.html
buchhandlung2.html
eventl.html
event2.html
fakultaet.html
fakultaet.js
formulartest.html
hellojavascript.html
hellojavascript2.html
HelloWorld.html
javascript_template.html
location.html
navigator.html
navigator2.html
schleifen.html
screen.html
screen2.html
uebungl?7.html
uebung21.html

uebung22_alt.html

B
B
B2
B
B2
B
B
B
B
B
B
B
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
B
E

uebung22.html
@ variablen.html
@ version.html

@ version2.html
@ version3.html

@ window.htmi

vers... X Vers... X vers... X win... X win. win.. navi... x navi... % screen.html x vari x L hell... x Hell..

<

O 00 NJNOOLULL & WN =

P PR R RPRRPRRPR R
0O ~NOOULE WNRE®

19
20
21
22
23
pL
25
26
27
28

screen.html| 1:1

<!DOCTYPE html>

>

http-equiv=" " content="
re'L:Il n type=ll n href=ll
Ay " href="

ll>

>Grundlagen Internet-Technologien: JavaScript</

< />< >
<h2>Grundlagen Internet-Technologien</h2>
<h3>JavaScript: das screen-0Objekt</h3><h4>

-type=ll l|>

document.write ("
document.write (screen.availWidth + "

document.write (" ");
document.write (screen.colorDepth+"

ll);

" + screen.availHeight);

");

CRLF ISO 8859-15 HTML
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2 Grundlagen Internet-Techr

« CnH Hj 134.2.2.38/~zrvwa01/vorlesung/javascript/screen.html ﬂ?] =
23 Apps UTa [ PetitMouton (L] HIS IT » [ Andere Lesezeichen

2 Grundlagen Internet-Tec... *

6 @ 127.0.0.1/webst1/javascript/scree & c ‘ | ~ Google

\.

H Internet...  CARY _
I MR hitp://134.2.2.38/~zrvwaOL, RN EL
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¥ ijavascrlpt versi... X versi... X wind... X wind... X wind... X navi... X Vi... x screen2.html x varia... X schl x hell x Hell x

<!DOCTYPE html>
< >

> M .settings
> I css

.project

buch.css

buch.dtd rel=" A type=" " href="

Buch.js re"L:'l n href:" "y
puchxm >Grundlagen Internet-Technologien: JavaScript</
buchhandlungl.html

buchhandlung2.html

eventl.html

event2.html

< >
fakukmet s <h2>Grundlagen Internet-Technologien</h2>
R iyt v <h3>JavaScript: das screen-Objekt, Teil 2</h3>
hellojavascript.html </ >

fakultaet.html

hellojavascript2.html
Helloworld.html type=ll II>
javascript_template.html fOr‘ (eigenschaft in Screen)

document.write(" " + eigenschaft + " " + screen[eigenschaft] + " oy
</ >

B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B
B

location.html

navigator.html|

navigator2.html

schleifen.html

screen.html 28 < />
screen2.html 21

uebungl17.html 22 </

uebung21.html 23 </
uebung22_alt.html 24

uebung22.html screen2.html 2:1 (2, 17) CRLF 1SO 8859-15 HTML

INF3171 Grundlagen Internet-
Technologien Sommersemester 2024
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ffv(' > (¢ (# & http://134.2.2.38/~zgwa0717/n_' ]
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‘ €& @ 127.00.1/webst1/javascript/screen2html v & | |B- Google A B ¥ #H ' =
N
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so schon ist JavaScript...

2 Grundlagen Internet-Technologien: JavaScript - Microsoft Inter... E”E‘E'
a

‘] ¥ ¥ Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 2
. )

IR WL itp://134.2.2.38/~2rvwa0l/ > B % Qi - @ - [¥] [B] @0 Psren Jrovorion €8 (2

Adresse ahttp:h‘134.2.2.33;‘~zrvwa01;‘vorlesung;‘javascript;‘scrn‘VJ Wechselnzu  Links >

- 4 Internet

== = - = =1 ; = B g
Datei Bearbeiten [Ansicht| Chronikf Lesezeichen Extras  Hilfe —

3 2 http://134.2.2.38) 77 - B - Google P
/

9 Grundlagen Internet-Technol...

@ Internet | Geschiitzter Modus: Aktiv
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é & > C @ Nichtsicher | 134.2.6.146/~zrvwa01/vorlesung/javascript/screen2.html Q % @A ¢ H TUBINGEN

i Apps U TU HIS IT MacBook Leica z Inissio EU-DSGVO » Andere Lesezeichen

% Grundlagen Internet-Techno!:

@« > @ 91 @ | 134.2.6.146/~zrvwa01/vorlesung/javascript/screen2.html 20Q Do‘ ]

Fligen Sie mit dem Herzsymbol in der Adressleiste Ihr erstes Lesezeichen hinzu oder verwenden Sie Lesezeichen jetzt importieren

1L EED
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aumstruktur
—
G
screen navigator
availHeight appCodeName
availlLeft appName
availTop appVersion
availWwid userAgent
colorDe| platform
height javakEnabled
pixelDepth plugins
width mimeTypes

©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 41
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das window-0Objekt

B - Spitze der Dokumentenhierarchie
§  — komplex

— wichtige Untergliederungen: document, frames,
event, history, location

— window:

« alert(...), blur(), close(), confirm(...), defaultStatus(...),
fokus(), open(url,name, position), status

— Beispiel window.html
— vorsichtiger Einsatz

— window ist Standard, kann meistens weggelassen
werden

©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 43
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<html>

<head>
| <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-8859-1">
‘ <link rel="stylesheet" type="text/css" href="./css/webkompendium.css">
<link rel="shortcut icon" href="./css/favicon.ico">
<title>Grundlagen Internet-Technologien: JavaScript</title>

<script type="text/javascript">
<l-—-—
window.defaultStatus = "Grundlagen Internet-Technologien mit JavaScript";
/] ==>

| </script>

| </head>
<body>

‘ <hr><center>
<h2>Grundlagen Internet-Technologien</h2>
<h3>JavaScript: das window-Objekt</h3><h4>
</center><hr>

<script type="text/javascript">

window.alert("alert-Fenster");
window.confirm("confirm-Fenster");

window.open("http://www.uni-tuebingen.de","Uni Tuebingen");
</script>
<a href="javascript:window.close()">Fenster schlieBen</a>
</body>

</html>
=l -
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< > X 88 A 134.2.6.167/~zrvwa01/vorlesung/javascript/window.html

Auf 134.2.6.167 wird Folgendes angezeigt:

. alert-Fenster

Auf 134.2.6.167 wird Folgendes angezeigt:

alert-Fenster

Auf 134.2.6.167 wird Folgendes angezeigt:

confirm-Fenster

< > C B8 A 134.2.6.167/~zrvwa01/vorlesung/javascript/window.html & Y0 @ >Q L =
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window.location

« verwaltet das aktuell angezeigte Objekt

— protocol
— hostname
— port
— pathname
— href
— host
— reload()

o
L

et B &
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<html>
<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./css/webkompendium.css">

<link rel="shortcut icon" href="./css/favicon.ico">
<title>Grundlagen Internet-Technologien: JavaScript</title>
</head>
<body>

<hr><center>
‘ <h2>Grundlagen Internet-Technologien</h2>
\ <h3>JavaScript: das window.location</h3>
</center>

<script type="text/javascript">
for (eigenschaft in window.location)
document.write("<b>" + eigenschaft + ":</b> " + window.location[eigenschaft] + "<br />");
</script>

<hr>

</body>
</html>

©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 47
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A A Nichtsicher | 134.2.6.167/~zrvwaOljv.. @ M | @ A O G (evPN

©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet-
Tubingen Technologien Sommersemester 2024




EBERHARD KARLS

UNIVERSITAT
TUBINGEN

window.history und window.frames

* history verwaltet Browser-History

— back ()

— forward ()
— go(n)

%+ frame verwaltet Frameset

N EERAEEY

et B &
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window.document

» das angezeigte HTML-Dokument

— write(..)
— title
— lastModified

— bgColor und fgColor

— <script>
window.document.write (document.lastModified) ;

</script>

.
i
i

©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 50
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1
2 <html>
3 <head>
4 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="./css/webkompendium.css">
5 <link rel="shortcut icon" href="./css/favicon.ico">
6 <title>Grundlagen Internet-Technologien: JavaScript</title>
7 </head>
‘ 8 <body>
9
10 <hr><center>
\ 1 <h2>Grundlagen Internet-Technologien</h2>
L2 <h3>JavaScript: das window.document</h3>
13 </center>
14
15 <script type="text/javascript">
16 for (eigenschaft in window.document)
17 document.write("<b>" + eigenschaft + ":</b> " + window.document[eigenschaft] + "<br />");
18 </script>
19
20 <hr>
21
22 </body>
</html>
©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 51
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& @ 22 134.2.6.146/~zrvwa01/vorlesung/javascript/windowdocument.html D0QP 0

Fligen Sie mit dem Herzsymbol in der Adressleiste |hr erstes Lesezeichen hinzu oder verwenden Sie

Grundlagen Internet-Technologien

JavaScript: das window.document

location:
http://134.2.6.146/~zrvwa01/vorlesung/javascript/windowdocument.html
implementation: [object DOMImplementation]

URL: http://134.2.6.146/~zrvwa01/vorlesung/javascript/windowdocument.html
documentURI:
http://134.2.6.146/~zrvwa01/vorlesung/javascript/windowdocument.html
compatMode: CSS1Compat

characterSet: windows-1252

charset: windows-1252

inputEncoding: windows-1252

contentType: text/html

doctype: [object DocumentType]

documentElement: [object HTMLHtmIElement]

xmlEncoding: null

xmlVersion: null

xmlStandalone: false

domain: 134.2.6.146

referrer: L

ol | %
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window.document.forms

©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 56
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Einfluss auf Browser

SEM - mit JavaScript konnen auch spezielle
§ Eigenschaften des Browsers uber das Window-

Objekt gesetzt werden

Erweiterte JavaScript-Einstellungen ‘i‘

- Vi e lfé lti ge Még li C h kei te n Skripten folgende Aktionen erlauben:

Existierende Fenster verschieben oder deren GroBe andern

_ G efa h r fu r Be n u tze r || Fenster vor oder hinter andere Fenster legen
Das Kontextmeni deaktivieren oder ersetzen
—_ ke'i n g u te r St'i l [] Statusleiste ausblenden

[] Statusleistentext &ndern

OK | | Abbrechen | | Hilfe

EREEENERY
2

l
.
-
4
A
b
u
= -
T
y AT @ o
=3
: 2
-
o
ca
-
o
)
P
- ag-

—_——

= ey
- TRERE T
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Baumstruktur
window window.document
frames forms
document links
event bgColor
history lastModified
location location
alert referrer
confirm title

8
-
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Event-Behandlung mit JavaScript

* Event: Ereignis

— typische Events:
» Mausklick
* "Mouseover”
* Fenster schlieRen
» Seite neu laden

— nun: Verbinden von Events mit JavaScript-
Methoden

o
o
e
|
|

d
i
\
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Event-Behandlung mit JavaScript

2+ zwei Moglichkeiten

— direkter JavaScript-Link

* <a href="javascript:window.close () ">.</a>

“i — Event-Handle: Beispiel onFocus als HTML-Attribut:

‘ I <INPUT onFocus="jsfunction () ">

» Beispiel even1.html, event2.html

N EERTRAE

W ERERERY

= RN~ B 5
o ARBR TS, ¢ ok S - A e
—— £ v A e AN
o

I ? 9
. See 4% 6
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1
2 | <html>
3 <head>
4 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="./css/webkompendium.css">
5 <link rel="shortcut icon" href="./css/favicon.ico">
6 <title>Grundlagen Internet-Technologien: JavaScript</title>
7 </head>
8 <body>
9
10 <hr><center>
11 <h2>Grundlagen Internet-Technologien</h2>
12 <h3>Events in HTML &amp; JavaScript</h3>
13
14 <form method="get" action="...">
15 <table>
16 <tr><td><input name="a" onFocus="this.value='l. Eingabefeld'"></td></tr>
17 <tr><td><input name="b" onFocus="this.value='2. Eingabefeld'"></td></tr>
18 <tr><td><input name="c" onFocus="this.value='3. Eingabefeld'"></td></tr>
19 </table>
20 </form>
21
22 </center><hr>
23
24 </body>
25  </html>

‘o)

3
5

H
i
-
i

&
u:\‘L
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1. Eingabefeld

< > C 8 | A 134.2.6.167/~zrvwa01/vorlesungfjavascript/event1.html 2 @ 9 > QO 4

it
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<html>

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./css/webkompendium.css">
<link rel="shortcut icon" href="./css/favicon.ico">
<title>Grundlagen Internet-Technologien: JavaScript</title>

</head>

<body>
<hr><center>

<h2>Grundlagen Internet-Technologien</h2>
<h3>Events in HTML &amp; JavaScript</h3>

<form>
<table>
<tr><td><input size="30" name="ausgabe" readonly></td></tr>
<tr><td><input type="button" value="Stand"
onClick="this.form.elements[0].value=document.lastModified"></td></tr>
</table>
</form>
</center><hr>
</body>

</html>
"':-*

3 B4
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00 % Einfiihrung Internet-Tec | M Intec23

| I Vi BelWi :: Netz :: Weathe | == Netz - DFN
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% Grundlagen Interne X (&) DOM Standard
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A Nicht sicher | 134.2.6.167/~zrvwa01/vorlesung/javascript/event2.html

05/14/2023 15:31:40

[ Stand der Datei
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Ubersicht Event-Handles

g8l © Viele, aber wieder stark abhdngig von der
&l JavaScript-Version

& ° onAbort onBlur onChange onClick
onDblClick onError onFocus
onKeydown onKeypress onKeyup
onLoad onMousedown onMousemove
onMouseout onMouseOver onMouseUp
onReset onSelect onSubmit
onUnload javascript.:

A ©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 66
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Was fiir Event-Handler gibt es? [Bearbeiten] NIVERSITAT

Fir jedes Event ist in JavaScript ein spezieller Event-Handler vorgesehen. Hier eine Ubersicht:l'] FUBINGEN

Event-Handler fir Maus-Aktionen [Bearbeiten ]

onclick - Mausklick (auf ein Element)

ondbilclick - doppelter Mausklick

onmousedown - Mausschalter wird gedruckt

e onmousemove - Maus wird bewegt

e onmouseout - Mauszeiger wird aus einem Element herausbewegt

e onmouseover - Mauszeiger beruhrt ein Element

e onmouseup - (der zunéchst gedriickte) Mausschalter wird losgelassen

Event-Handler fir Tastatur-Aktionen [Bearbeiten ]

e onkeydown - eine Taste wird gedruckt
¢ onkeypress - eine Taste wird gedriickt und festgehalten
e onkeyup - eine (zunéchst gedrickte) Taste wird losgelassen

Event-Handler fir Formulare und Formular-Elemente [Bearbeiten |

e onblur - ein Element verliert den Fokus

onchange - der Inhalt eines Formularelements wird verandert

onfocus - ein Element gelangt in den Fokus

onreset - Formular wird mit reset in den Ausgangszustand zurlickgesetzt

onselect - ein Element wird ausgewahlt/markiert

onsubmit - Formular wird mit submit abgeschickt

Siehe auch: Dynamisierung von Formularen

Event-Handler fiur Dokument- und Bild-Aktionen [Bearbeiten]

e onabort - Laden eines Bildes wird abgebrochen

¢ onerror - Fehler beim Laden eines Dokuments oder eines Bildes
¢ onload - Dokument wird geladen

e onunload - Dokument wird geschlossen

©2024 Universit: Event-Handler fiir Fenster- und Frame-Aktionen [ Bearbeiten | 67
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weitere Punkte zu JavaScript

B8l © gemischtes Server-Client-Script

— <?php echo ("<SCRIPT>document.write ("Hello") ;</SCRIPT>"); ?>

— interessant: AJAX
Asynchronous JavaScript And XML

— HTML5: WebSockets
& | Sicherheit des Clients
i- Eingabefokus steuern (google)

— <BODY onlLoad="self.focus() ;
document. formular. feld. focus () ">

.3+ nicht auf JavaScript auf dem Client verlassen
L - e .
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JSON

— JavaScript-Notation fur Objektliterale
— http://www.json.org

« Textformat
i — ungeordneter Container von key-value-Paaren

== * wichtige Alternative zu XML als
.~ Datenaustauschformat

o B
JEEENY ©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 70
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T Grundlagen Internet-Techno 0 JSON + >

< @ 88 www.json.org o> N S

Fligen Sie mit dem Herzsymbol in der Adressleiste |hr erstes Lesezeichen hinzu oder verwenden Sie Lesezeichen jetzt importieren

Introducing JSON

How JavaScript Works by Douglas Crockford

Lu !l Brarapekn H1 L Cesky Dansk Nederlands English Esperanto Frangais Deutsch EAMvixé 12y Magyar Indonesia
Italiano A< =701 w,ls Polski Portugués Romani Pycckuit Cpricko-xpsatcku Slovenscina Espaiol Svenska Tiirkce Tiéng Viét

ECMA-404 The JSON Data Interchange Standard.

JSON (JavaScript Object Notation) is a lightweight data-interchange format. It is easy for humans to

read and write. It is easy for machines to parse and generate. It is based on a subset of the JavaScript json
Programming Language, Standard ECMA-262 3rd Edition - December 1999. JSON is a text format that element
is completely language independent but uses conventions that are familiar to programmers of the C-
family of languages, including C, C++, C#, Java, JavaScript, Perl, Python, and many others. These value
properties make JSON an ideal data-interchange language. object
L array
JSON is built on two structures: string
. . . . . . number
¢ A collection of name/value pairs. In various languages, this is realized as an object, record, struct, "true"
dictionary, hash table, keyed list, or associative array. "false"
e An ordered list of values. In most languages, this is realized as an array, vector, list, or sequence. "null"
These are universal data structures. Virtually all modern programming languages support them in one .
e . . object
form or another. It makes sense that a data format that is interchangeable with programming languages " ws )
also be based on these structures.

'{' members '}'
In JSON, they take on these forms:

members
An object is an unordered set of name/value pairs. An object begins with { (left brace) and ends with member )
} (right brace). Each name is followed by : (colon) and the name/value pairs are separated by , (comma). member ',' members

Lupingen — lecnnologien sormnmersermesler ZuZ4 \ J —
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JSON

BN - “JSON (JavaScript Object Notation) is a lightweight

& data-interchange format. It is easy for humans to
read and write. It is easy for machines to parse and
generate. It is based on a subset of the JavaScript
Programming Language, Standard ECMA-262 3rd
Edition - December 1999. JSON is a text format that
is completely language independent but uses
conventions that are familiar to programmers of the
C-family of languages, including C, C++, C#, Java,
JavaScript, Perl, Python, and many others. These
properties make JSON an ideal data-interchange
language.”

A ©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 79
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AJAX

» Asynchronous JavaScript And XML

#%1° asynchrone Kommunikation zwischen Client
& und Server

e gesteuert uber JavaScript-Objekt
’.'i XMLHttpRequest
‘ — damit Nachladen von Server-

Inhalten/kontinuierliche Kommunikation zwischen
Webclient und Webserver

— Austauschformat XML, JSON, ...

! ©2024 Universitat INF3171 Grundlagen Internet- 73
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a
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= & Cloud9 IDE | Your code an... %

c [3 ~ Google

Give us a shout out: a m ? .

Cloud9 IDE &
Yoar code angpivhete, anptinme

PRICING FEATURES BLOG COMPANY - SUPPORT -

Your code anywhere,
anytime...

Write, run, and debug your code with our powerful and
flexible cloud IDE. Collaborate on your workspaces publicly,
or keep them private. The choice is yours!

Or login instantly with
GitHub or BitBucket:

Code smarter. Code together.

No bug is too great when you’ve got someone to help you out. Cloud9 IDE now
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AJAX

° Demo | Markup API (AML) | Code API (35) | myFlowChart.xml | code.js
° wird erst 8 o

A®RotateCCW #) RotateCW = FlipV /b FipH [i] Model (=) Lock

interessant, wenn ‘. """"" i
auch serverseitige ’[ S
Techniken eingesetzt |l @ == f

Rect (S) Polygon (S)

werden i

L/}T false
— deshalb behandeln & ®

wir es etwas spater e
genauer

S,
e
-]
-

et B e
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HTML5: WebSockets

o Alternative zu AJAX: WebSockets von HTML5

— Client offnet Verbindung zum Server, welche
asynchron und bidirektional genutzt werden kann

o
o
-

%
vy
T
i
uf
-
|
H

= -l
et B e
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weitere Client-Techniken

« Java Applet

— echtes Java auf dem Client

« Adobe (Macromedia) Flas ’-‘m
— Buhne in Flash, .fla-Datei,

— proprietar, freie Alternativén.nicht erfolgreich

AUDIO ON DEMAND  Deutschlantfunk  Deutschlandradio Kultur JDLETLITE ]
KALENDER RKTIV Sendungen  Themen Favoriten

Rt Chronologisch 09.05.2010
. MMMEHE 12:04 Uhr ;| Yorlesung der Woche - Ozeanische Hilfsquellen, 8.5.2010 u
e o o 08.05.10 | (Ruter: Bartsch, Hans-Jiirgen - 38:34 min)
e 26 27 28 28301 2
o5 ® 1 ve r ] 32 4 5 B8 7 8 EI 11:05 Uhr Zeit Online Talk | Zeit Online Talk - Digitaler Wahlkampf in NRW
f | 08.05.10 | - 08.05.2010 (Autor: Heitmeier, Markus - 54:37 min)
{ 09:25Uhr i | Mein Studium - Studiengang Req - 8.5.2010 (Autor:

— beschrankt auf Windows/ Mgz

18:30 Uhr : Redaktionskonferenz | Redaktionskenferenz vom 07.05.2010
07.05.10 : CAutor: Al Saidi, Nail - 61:09 min)

- Alte rn ative MO n O / MOO n li gh 17:45 Uhr : Wissensnachrichten | Sternzei

07.05.10 : Dirk - 02:15 min) & IS
DRadio Wissen Livestrea Radiolinks: International Wissenschaft DRS 2
seit: 12:05 Uhr
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. Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Modifizieren Text Befehle Steuerung Debuggen Fenster Hilfe | | BASIS v | (o ] -5 %
EIGENSCHAFTEN
100% v p—
ﬁ Szene 1 5' " - — Dokument
(4 | Fl X
Unbenannt-1
<7 VEROFFENTLICHEN 31‘
Player: Flash Player 10 p‘
Skript: ActionScript 3.0 K
Klasse: [ | V4 T
Profil: Standard AN
7 ARR Einstell |_Bearbeiten... | 3‘
<7 EIGENSCHAFTEN 7
BpS: 24.00 &
1 GroBe: 550 x 400 Pixel 3
Bihne: [ | D,
&
Q
4
&
L}
(4 )
< 11 |
ZEITLEISTE
-
*
M Ebenel o+ o )
Al ® I mB Bl L 24085 005 [E] I v]
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aktuelle Ansatze

RN - neue Ansatze:

— JavaScript-Frameworks

« Google Web Toolkit GWT

« gqooxdoo
* dojo

Web-Anwendung mit GUI wie lokale
Applikation
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GWT

BEMN - |dee: JavaScript-Client wird in Java
§ geschrieben und mittels Compiler nach
Javascript uberfuhrt

r http://code.google.com/intl/de-
DE/webtoolkit/

,,,,,
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GWT

« ,,With Google Web Toolkit (GWT), you write your AJAX front-
end in the Java programming language which GWT then cross-
compiles into optimized JavaScript that automatically works
across all major browsers. During development, you can iterate
quickly in the same "edit - refesh - view" cycle you're
accustomed to with JavaScript, with the added benefit of being
able to debug and step through your Java code line by line.
When you're ready to deploy, GWT compiles your Java source
code into optimized, standalone JavaScript files. Easily build
one widget for an existing web page or an entire application
using Google Web Toolkit.”
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gooxdoo

g8 © komplexes JavaScript/AJAX Framework:
2l qooxdoo Web Toolkit (QWT)

— auch Support fur Mobile Devices

. :i http://qooxdoo.org/

-------
,,,,,,,,,,,
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A 0 o o [ )

[:_H CIOOXdOO ( Donate )( v7.6.0 )

IN ACTION DOCUMENTATION COMMUNITY ABOUT

d (@ (] @& qooxdoo.org X

G

Single page applications
Extensive

A universal JavaScript

Sophisticated object model
100%

JavaScript toolchain framewo rk

TRUSTED BY

i ER N

9 reichs
- - e I A B
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gooxdoo » Feed Reac x

Feed Reqder

@ Vordefinierte Quellen

2 qooxdoo News

& |Script Team Blog

& Daring Fireball

&0 Surfin' Safari

o FunctionSource
. Eigene Quellen

&) Heise

& IEBlog

& The Mozilla Blog

! Opera Desktop Blog

©2024 Universitat
Tubingen

€ C fi O demo.qooxdoo.org/devel/feedreader/

& Feed hinzufiigen Feed loschen

&2 Neuladen i.' Einstellungen

Nachrichten
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qooxdoo master:252da31

 Hife

Tool Chain: ImageMagic Commands Exposed
The week in gooxdoo (2012-05-04)
The week in qooxdoo (2012-04-27)
The week in qooxdoo (2012-04-20)

qooxdoo, re-shaped

; The week in gooxdoo (2012-04-13)
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clojo dojo
&8¥ - dojo-Toolkit: www.dojotoolkit.org

— sehr leistungsfahiges Toolkit, ab 2004 von Alex
Russell, Dylan Schiemann und David Schontzer
entwickelt

— verfugt uber Widgets, asynchroner
Kommunikatior, Moglichkeiten der persistenten
Datenspeicliert rz vl aer
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dOJO GETDOJO DOCS COMMUNITY  BLOG

for documentation, examples, and more on Dojo, the Progressive Framework for Modern Web Apps and successor to the Dojo Toolkit

Dojo Toolkit 1.17

A JavaScript toolkit that saves you time and scales with your development process. Provides everything you need to build a
Web app. Language utilities, Ul components, and more, all in one place, designed to work together perfectly.

GET DOJO

TRUSTED BY
Wsco’ Owpmorgan  @STi infurt A2 BrannicMae DNarmott  vmware
PHILIPS MathWorks PEARSON
USE DOJO
°® Q\
REFERENCE GUIDE TUTORIALS API
Documentation and examples for every part Step-by-step guides focused on using Dojo to The hardcore, no-fluff API documentation for
of The Dojo Toolkit. develop web apps. the Dojo Toolkit.
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Gemeinsamkeiten

BM - Web-Applikationen mit dem ,,Look&Feel“ von
§ klassischen Clientapplikationen

===z& * vergleichsweise einfach zu entwickeln

4_ i es gibt gute Einbindung in Entwicklertools
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ECMA Script

WEEN - ECMA Script 262 ist Versuch fiir einen
% Standard fur Sprachen wie JavaScript (und
JSON), 1997

— ECMA: European Computer Manufactors Association
— JavaScript erfullt ECMA weitgehend

— siehe OECITIa

http://www.ecma-
international.org/publications/files/ECMA-
ST/ECMA-262.pdf

-« aktuell ECMAScript 2022
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4 b C N @ ecma-international.org/publications-and-standards/standards/ecma-2... 3% (0 | @ A O B (eVvpPN

Industry association for standardizing information and communication systems

C ec ma About Ecma v Publications and standards v Committees Policies v News Contact Q

Back to the list

ECMA-262

ECMAScript® 2022 language specification

13th edition, June 2022

This Standard defines the ECMAScript 2022 general-purpose programming language.

Kindly note that the normative copy is the HTML version; the PDF version has been produced
to generate a printable document.

This 13 edition has been prepared under the Ecma RF patent policy.

Please note that for ECMAScript Edition 4 the Ecma standard number “ECMA-262 Edition 4"
was reserved but not used in the Ecma publication process. Therefore “ECMA-262 Edition 4”
as an Ecma International publication does not exist.

The latest drafts are available at: https://tc39.github.io/ecma262/. Reporters should generally
only file bugs if the bug is still present in the latest drafts.

Please find hereafter the place to file bugs: https://github.com/tc39/ecma262#ecmascript.

( Y. Download this standard Y, View in HTML
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private Properties ein

Neben erweiterten Feldern bringt ES2022 Top-Level Await und einen erweiterten
Zugriff auf einzelne Elemente in Arrays und Strings.

Lesezeit: 4 Min. In Pocket speichern ) & O 24

(Bild: Trismegist san/Shutterstock.com)

28.06.2022 11:23Uhr | Developer

Von Rainald Menge-Sonnentag

Ecma International hat mit ECMAScript 2022 den aktuellen Sprachstandard fiir
JavaScript freigegeben. Die dreizehnte Auflage der seit 1997 veroffentlichten
Spezifikation erweitert die Properties von Objekten unter anderem um private
Felder. Die at () -Methode erlaubt den Zugriff auf indizierbare Typen mit

negativen Indizies, und fiir asynchrone Programmausfiihrung existiert nun Await 90

auf Modulebene.
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...und nun...

8@ haben wir die Moglichkeiten von JavaScript genauer
kennen gelernt

.. @ wir kennen Begriffe wie DOM, Events in JavaScript,
“ Frameworks in JavaScript und ECMA Script

@ Einstieg in die
. Serverseitige
Web-Programmierung

T EEERS

et . -
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