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1) Kursinhalte

Es handelt sich bei dem Kurs ,Fit fir die Mathematik-Olympiade® um ein Angebot zur Férderung der Mathematik-Kompetenz. Die Kinder werden
dabei selbst zu kleinen Mathematikern, I6sen mathematische Problem im Team und lernen spielerische Aspekte der Mathematik kennen. Im Kurs
haben die Kinder die Moglichkeit, sich mit Gleichgesinnten auszutauschen und sich im Wettbewerb Mathematik-Olympiade zu messen.

2) Ziele und Kompetenzen

Folgende Ziele stehen im Vordergrund: Im Kurs sollen u. a. folgende Kenntnisse und Féahigkeiten vermittelt
¢ Die Kinder sollen auf die Mathematik-Olympiade vorbereitet wer- werden:
den. e Erkennen und Nutzen mathematischer Muster und Strukturen.
e Die allgemeinen mathematischen Kompetenzen sollen gefordert e Kommunizieren tber und Argumentieren mit Mathematik.
werden. e Systematisches Vorgehen beim Lésen mathematischer Probleme.
e Die Kinder lernen sich tber Lésungen und Lésungswege mit e Eigenstandiges Losen komplexer mathematischer Problem.

Gleichgesinnten auszutauschen.
3) Aufbau der Kurssitzungen ) 7 ! )

Der Kurs besteht aus zehn Kurssitzungen a 90 Minuten, zwei Sitzungen sind fiir die Mathematik-Olympiade eingeplant. In der folgenden Ubersicht
sind die Kursinhalte und der Ablauf der insgesamt 10 Sitzungen des Kurses dargestellt:
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Fir die Durchfiihrung des Kurses wird ein Manual zur Verfigung gestellt. Dieses enthalt neben der Vorstellung des Kurskonzepts, kurze theore-
tische Einfihrungen und Ablaufplane der einzelnen Sitzungen. Die Arbeitsblatter mit den mathematischen Problemen und weitere Kopiervorlagen
befinden sich im Anhang des Manuals. Jede 90-minutige Einheit umfasst sowohl feste Bausteine als auch flexibel einsetzbare Zusatztiibungen oder
Spiele. Diese koénnen je nach Situation, Gruppe und Fokus der Kinder eingesetzt werden und nach Einschatzung der Dozentinnen und Dozenten

erganzt werden.

Baustein jeder Kurssitzung sind spielerische Elemente, das Losen mathematischer Probleme zunéchst alleine und dann im Team sowie die Vorstel-
lung gefundener Losungen und Lésungswege.

Fir jede Kurssitzung sind im Folgenden die Inhalte und Ziele sowie Beispieliibungen und -spiele tabellarisch dargestellt.
Inhalte und Ziele

Sitzung

»Kennenler-
1. nen der Auf-
gabenkinder*

BegrifRung & Kennenlernen

Was machen wir in dem Kurs? Wer seid ihr?
Kennenlernen der Aufgabenkinder

Methodische Gestaltung der inhaltlichen Kurssitzungen
kennenlernen

Ldsen von Logicals

Methodik/Materialien

Einstiegsspiel: Rechenkunstler gesucht!

Gemeinsame Ubung: Wie strukturiere ich Informationen?
Kooperatives Lernen (Ich-Du-Wir-Phase)
Abschlussspiel: Kopfrechenkinstler

2. ,Schulfest”

Wie werden komplexe Textaufgaben gelost?
Lésen einer komplexen Textaufgabe
Ergebnisse und Vorgehen austauschen

Einstiegsspiel & Abschlusswettbewerb:
Rechenkiinstler gesucht!

Wie werden komplexe Textaufgaben geldst?
Kooperatives Lernen (Ich-Du-Wir-Phase)

3. ,Ratselbuch”

Was sind Ziffern?

Symbole —Kryptogramme

Kryptogramme losen

Was hat jeder heute gelernt und gemacht?

Einstiegsspiel: Kopfrechenkinstler
Gruppenubung: Was sind Ziffern?
Kooperatives Lernen (Ich-Du-Wir-Phase)
Abschlussspiel: Was habe ich mir Giberlegt?

Muster erkennen und fortsetzen
Verschiedene Hilfsmittel kennen- und nutzenlernen

Einstiegsspiel: Was habe ich mir Giberlegt?
Hilfsmittel vorstellen und Einsatzmdglichkeiten tberlegen

4. ,Turme - Welche Hilfsmittel wurden wie eingesetzt? Kooperatives Lernen (Ich-Du-Wir-Phase) =y
Was wurde damit erreicht? Abschlussspiel: nach Wunsch &L
- Willkommen zur Mathematik-Olympiade Stufe 2: Spielerischer Einstieg und Abschluss
5. MO Stufe 2 60 Min. Bearbeitungszeit Mathematik-Olympiade als Klausur

Welche Aufgabe ist euch besonders schwer gefallen?
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Sitzung Inhalte und Ziele Methodik/Materialien
- Gemeinsame Ubung: systematisches Vorgehen -  Einstiegsspiel: Set — Einfuhrung ,
Muster erkennen und Zahlen nach vorgegebenen Re- - Zusammenhéange zwischen Zahlen erkennen und nutzen Q
,Zahlen an- - : ()
6. “ geln anordnen - Kooperatives Lernen (Ich-Du-Wir-Phase) b ¢
ordnen . . . . . X . ) O
- Gemeinsames Ldsen der einzelnen Aufgaben angeleitet -  Vorbereitung auf gemeinsames Ldsen der Aufgabe T
durch die jeweiligen Gruppen - Abschlussspiel: Set — wie findet man Muster? O-O-0O-0
- Was ist ein Wrfel, was ein Wirfelnetz? - Einstiegsspiel: Rechenkunstler
7 Wiirfel* Bearbeiten einer Aufgabe zu Wirfeln - Eigenschaften von Wurfeln sammeln - Infos strukturieren o 87
T - Warfel kdnnen in vielen verschiedenen Aufgaben einge- -  Kooperatives Lernen (Ich-Du-Wir-Phase) Y |_ﬂﬂ Al
setzt werden. - Abschlussspiel: Set
- Welche 2D-geometischen Objekte kannst du benen- - Einstiegsspiel: Set
,Flachen tei- nen? Was charakterisiert dieses? - Eigenschaften von Flachen = Was erkennt ihr?
8. len und su- = Versteckte Flachen finden . ' - Kooperatives Lernen (|Ch_Du_Wir_Phase)
chen® - Flachen nach bestimmten Vorgaben optimal zerteilen - Abschlussspiel: nach Wunsch
- Was haben wir heute gelernt?
- Zusammenfassen aller Inhalte - Einstiegsspiel: nach Wunsch
- Zeitbasierte Aufgaben bearbeiten und lésen - Zusammenfassung der Inhalte
9. ,Pause” - Worauf mussten wir besonders achten? - Was steckt nun alles in den Mappen?

Kursabschluss: Was wurde im Kurs alles gelernt?

Kooperatives Lernen (Ich-Du-Wir-Phase)
Was war an der bearbeiteten Aufgabe neu?

10. MO Stufe 3

Willkommen zur Mathematik-Olympiade Stufe 3:
Bearbeitungszeit 80 min.
Durchfiihrung durch Wissenschaftliche Begleitung

kurzes Einstiegsspiel und Vorstellen des Gastes
Mathematik-Olympiade als Klausur
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4) Stimmen zum Kurs und den Inhalten

Der Hector Core Course ,Fit fir die Mathematik-Olympiade® wird seit dem Wintersemester 2013/14 an den Hector-Kinderakademien angeboten. Am
Ende des Kurses wurden die Kinder und Eltern um Rickmeldungen zum Kurs gebeten.

Kinderstimmen
Die Kinder, die den Kurs ,Fit fiir die Mathematik-Olympiade“ besucht haben, berichteten unter anderem, dass sie viel Spaf3 an dem
Kurs hatten und gut im Kurs mitgekommen sind. In Bezug auf die Schwierigkeit des Kurses gaben 82 % der Kinder an, der Kurs sei
fur sie genau richtig gewesen.

Elternstimmen

»Mein Sohn war total begeistert mit vielen
Gleichgesinnten Zeit zu verbringen und
hat viele Anregungen mitgenommen.

Kursleiter war "so schlau".

Was hat dir am besten gefallen?

"Set spielen, mit anderen arbeiten"

"knifflige Aufgaben losen"

,Die Kinder lernen genauer zu lesen
und Ergebnisse zu erarbeiten. Die
Kinder lernen Ldsen durch logisches
Denken.”

,Der Kurs hat unserem Kind grof3en Spaf3
gemacht und war eine gute Herausforde-
rung abseits der Schulmathematik®

Kursleiter(innen)stimmen

.Das Spiel zu Beginn
und am Ende kam bei
den Kindern sehr gut
an; vor allem "Set"!*

»ES war fir mich immer wieder erstau-
nend, wie ruhig und konzentriert die
Kinder an einem Freitagnachmittag
arbeiten kénnen!*
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