
Fachbereich Informatik
Informationsdienste

Grundlagen
Internet-Technologien

INF3171

Responsives Web-Design
und Bootstrap

Version 1.0

07.05.2026



© 2026 Universität 
Tübingen

INF3171  Grundlagen Internet-
Technologien Sommersemester 2026 2



responsibles Web-Design

• wir betrachten 

www.uni-tuebingen.de

auf verschiedenen Clients
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wesentliche Punkte

• Anpassen der Navigation an Displaygröße
– „Hamburger-Button“

• Anordnung und Größe der Elemente (Bilder)

• Denkweise „mobile first“
– Marketing???
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Bootstrap
“Layouting für Unerfahrene“

• typische Ausgangssituation (für uns...)

– gute Idee vorhanden
– Technik umgesetzt

– Layout ist mies

– einfache Lösung: Bootstrap
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Bootstrap

• CSS-Framework zur einfachen Erstellung von 
Frontend-Layout

• Stellt HTML und CSS basierte Templates 
bereit

• Bietet Schnittstelle zu JavaScript-Plugins
• Basiert seit v4 auf dem Mobile First Ansatz

– Einfache Erstellung von ResponsiveDesigns
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mit Bootstrap beginnen

• Die Bootstrap Sourcen können von 
www.getbootstrap.com heruntergeladen und 
in eigene Anwendungen integriert werden.

• Alternativ Integration über ein 
Content DeliveryNetwork (CDN):
– Beispielsweise MaxCDN:
 <!--Latest compiled and minified CSS --> 

<linkrel="stylesheet“ 
href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/

 bootstrap/4.3.1/css/bootstrap.min.css">
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Bootstrap Templates

• https://startbootstrap.com/templates/

(Kostenfrei)

• https://colorlib.com/wp/free-bootstrap-
templates/

(Kostenfrei)
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Bootsrap selbst erstellen

• Bootstrap basiert auf HTML5 und UTF-8

• <!DOCTYPE html>
<html lang="en">
 <head>
  <meta charset="utf-8">
 </head>
</html>
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mobile first
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Struktur des Content wichtig

• Inhalt muss für unterschiedliche Nutzung 
atomar aufgebaut sein:

– Unterteilung in kleinstmögliche Elemente.
– Die logisch zusammengehören (z.B. Worte in 

einem p-Tag)
– Die Unterscheidbar sind 

(z.B. p-Tag unterschieden von einem Bild)

– Textwüsten vermeiden!
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...das ist auch SEHR wichtig...

• ...für barrierefreie Webseiten

Hier ist eine barrierefreie Darstellung nur bei 
guter & sinnvoller Struktur des Contents 
möglich

– keine „Textwüsten“
– Vorsicht: Arbeit                 J 
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responsiver Ansatz

• Je kleiner das Anzeigegerät:
– Ordne atomare Elemente untereinander an 

(Smartphone)

• Je größer das Anzeigegerät:
– Ordne logisch zusammengehörende Elemente 

nebeneinander an (Desktop)
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eigenes Bootstrap

• Mobile First wird über den 
ViewPortfestgelegt.

• <!DOCTYPE html>
<html lang="en">
 <head>
  <meta charset="utf-8">
  <meta name="viewport“
  content="width=device  
  width,initial-scale=1">
 </head>
</html>
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Bootstrap container

• Container mit fester Breite erhalten die CSS-
Klasse .container

• <div class="container">
 <h1>
  My First Bootstrap Page
 </h1>
 <p>
  This is
  some text
 </p>
</div>
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Bootstrap Container -.container-fluid

• Container über die gesamte Breite des 
Viewporterhalten die 
CSS-Klasse .container-fluid

• <div class="container-fluid">
<h1>
 My First Bootstrap Page
</h1>
<p>
 This is 
 some text
</p>
</div>
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Anordnung in einem Grid

• Bootstrap basiert auf 12 kombinierbaren 
Spalten
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Bootstrap Zellenklassen

• Dabei gibt es fünf CSS-Klassen für die 
Bildschirmbreiten:

• .col-(extra small devices -screen width less 
than 576px)

• .col-sm-(small devices -screen width equal to or 
greater than 576px)

• .col-md-(medium devices -screen width equal to 
or greater than 768px)

• .col-lg-(large devices -screen width equal to or 
greater than 992px)

• .col-xl-(xlargedevices -screen width equal to or 
greater than 1200px)
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…und nun…

haben wir noch einiges zur Clientseite ergänzt

als nächstes:

Wir verwenden Python,
um effizient 
CGI-Programme
für serverseitige Web-
Applikationen zu schreiben
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Barrierefreiheit

• wichtige Screenreader

JAWS
https://www.freedomscientific.com/products
/software/jaws/

NVDA
https://nvda.bhvd.de/
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...darüber hinaus immer 
wichtiger

• ...die Gestaltung barrierefreier pdf-
Dokumente
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cross-platfom

• insbesondere für Mobile Devices
(iOS und Abdroid) ist Cross-Platform immer 
wichtiger

– Aktuelle Ansätze:

React native (Facebook)

Flutter (Google)

.NET 6 (Microsoft)
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und es geht doch
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Nostalgie: der echte IE 6
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